	STT
	Código
	Conteúdo
	Gabarito
	Tipo
	Fixo

	
	
	I. Questões de múltipla escolha com 4 alternativas
	
	GR
	

	
	C1-1-001
	Protocolo de rede é:
A. A forma de disposição e organização dos computadores, dos cabos e dos demais dispositivos de rede, do ponto de vista físico.
B. O conjunto de regras e convenções que os computadores participantes da comunicação em rede devem seguir para atingir o objetivo do processo de comunicação.
C. O que permite conectar os computadores da rede do ponto de vista físico e lógico.
D. Todas as alternativas estão corretas
	D
	
	D

	
	C1-1-002
	Os nós de uma rede podem ser dispostos segundo quais formas geométricas?
A. Linear
B. Em anel
C. Em estrela
D. Todas as alternativas acima estão corretas.
	D
	
	D

	
	C1-1-003
	Qual é o tipo de transmissão de sinal na topologia em estrela (Star)?
A. Ponto a ponto
B. Ponto a multiponto
C. Difusão
D. A & C estão corretas
	D
	
	B,D

	
	C1-1-004
	Qual é o tipo de transmissão de sinal na topologia em barramento (Bus)?
A. Ponto a ponto
B. Ponto a multiponto
C. Difusão – Broadcasting.
D. Todas as opções estão corretas
	A
	
	D

	
	C1-1-005
	A comunicação do tipo broadcast é uma troca:
A. Ponto a ponto
B. De vários pontos para um ponto
C. De um ponto para vários pontos
D. De um ponto para vários pontos selecionados
Resolução:
Broadcast é a transmissão de um ponto de origem para vários pontos.
	C
	
	

	
	
	II. Questões de associação
	
	GR
	

	
	C1-1-11
	Associe cada alternativa correta ao conteúdo da questão
	C1-1-11-1
	O que é a CPU?
	Unidade central de processamento.

	C1-1-11-2
	Qual é a função da memória RAM?
	Armazenar dados temporariamente.

	C1-1-11-3
	Qual empresa desenvolveu o sistema operacional Windows?
	Microsoft.

	C1-1-11-4
	O que é a Internet?
	Uma rede global que conecta computadores.

	
	
	Memória externa.

	
	
	Teclado



	
	MC
	

	
	C1-1-12
	Associe cada conceito da coluna da esquerda à definição correspondente na coluna da direita.
	C1-1-12-1
	 ________ é a unidade central de processamento, considerada o cérebro do computador.
	CPU

	C1-1-12-2
	 ________ é a memória de acesso aleatório, usada para armazenar dados temporariamente enquanto o computador está em funcionamento.
	RAM

	C1-1-12-3
	________ é o software de sistema que gerencia o hardware e o software do computador, por exemplo, Windows, macOS e Linux.
	Sistema operacional

	C1-1-12-4
	________ é uma rede mundial de computadores que interliga milhões de computadores e redes de computadores.
	Internet

	C1-1-12-5
	________ é um conjunto de instruções ou regras bem definidas para resolver um problema.
	Algoritmo

	
	
	Software

	
	
	Dados



	
	MC-2
	

	
	
	III. Questões de situação/texto
	
	GR
	

	
	C1-1-13
		



A Tecnologia da Informação (Information Technology) é a área que utiliza computadores e softwares para processar, armazenar, transmitir e recuperar informações. Em um sistema computacional, (C1-1-13-1) atua como centro de controle, enquanto (C1-1-13-2) ajuda a armazenar dados temporariamente enquanto a máquina está em funcionamento. (C1-1-13-3) é o dispositivo de armazenamento permanente de dados. O usuário interage com o sistema por meio de (C1-1-13-4), e todas as atividades são gerenciadas por (C1-1-13-5).
	
	PR
	

	
	C1-1-13-1
	A. CPU|Microprocessador
	
	FILL
	

	
	C1-1-13-2
	A. RAM|Memória interna
	
	FILL
	

	
	C1-1-13-3
	A. Disco rígido
	
	FILL
	

	
	C1-1-13-4
	A. Dispositivos de entrada/saída
	
	FILL
	

	
	C1-1-13-5
	A. Sistema operacional
	
	FILL
	

	
	C1-1-14
	A Tecnologia da Informação é uma área muito (C1-1-14-1). Ela envolve o uso de (C1-1-14-2), softwares, redes e internet para (C1-1-14-3), processar, armazenar e transmitir informações digitais. Essa área desempenha um papel extremamente (C1-1-14-4) em quase todos os aspectos da vida moderna e é um dos principais motores do (C1-1-14-5) econômico e social.
	
	PR
	

	
	C1-1-14-1
	A. ampla 
B. restrita 
C. simples 
D. ultrapassada
	A
	
	

	
	C1-1-14-2
	A. computadores 
B. cadernos 
C. canetas 
D. telefones fixos
	A
	
	

	
	C1-1-14-3
	A. gerenciar 
B. destruir 
C. esquecer 
D. adiar
	A
	
	

	
	C1-1-14-4
	A. importante 
B. secundário 
C. desnecessário 
D. dependente
	A
	
	

	
	C1-1-14-5
	A. desenvolvimento 
B. retrocesso 
C. declínio 
D. atraso
	A
	
	

	
	C1-1-15
	Situação: Na reunião da equipe do projeto "Alpha", na segunda-feira de manhã, o líder da equipe, Marcos, informou que o lançamento do produto terá de ser adiado em 2 semanas em relação ao planejamento inicial (previsto para 1º de maio). O principal motivo apontado foi o atraso na entrega de componentes pelo fornecedor B. A integrante Laura sugeriu que a equipe fizesse horas extras no fim de semana para tentar recuperar o tempo perdido, enquanto o integrante Tiago defendeu a busca imediata de um fornecedor alternativo. Marcos decidiu entrar novamente em contato com o fornecedor B para confirmar as informações antes de tomar a decisão final na reunião da tarde.
	
	PR
	

	
	C1-1-15-1
	Por quanto tempo o projeto "Alpha" foi adiado em relação ao planejamento inicial?
A. 1 semana
B. 2 semanas
C. 1 mês
D. Não informado na situação
	B
	
	

	
	C1-1-15-2
	Qual foi a principal causa do atraso do projeto?
A. A equipe trabalhou de forma pouco eficiente.
B. O líder Marcos mudou o planejamento.
C. O fornecedor B atrasou a entrega dos componentes.
D. A integrante Laura não concordou em fazer horas extras.
	C
	
	

	
	C1-1-15-3
	Que solução a integrante Laura propôs para resolver o atraso?
A. Procurar um novo fornecedor.
B. Fazer horas extras no fim de semana.
C. Aceitar o atraso sem fazer nada.
D. Exigir que o fornecedor B pague uma indenização.
	B
	
	

	
	C1-1-15-4
	Qual foi a opinião do integrante Tiago sobre como resolver o problema?
A. Aguardar mais informações do fornecedor B.
B. Fazer horas extras, como Laura sugeriu.
C. Buscar outro fornecedor como alternativa.
D. Levar o problema à gerência superior.
	C
	
	

	
	C1-1-15-5
	O que o líder Marcos decidiu fazer imediatamente após ouvir as opiniões?
A. Aceitar a proposta de horas extras de Laura.
B. Começar a procurar um fornecedor alternativo, como Tiago sugeriu.
C. Entrar novamente em contato com o fornecedor B para confirmar as informações.
D. Convocar uma reunião à tarde para tomar a decisão final.
	C
	
	

	
	
	IV. Questões de verdadeiro ou falso
	
	GR
	

	
	C1-1-16
	Selecione os dispositivos de entrada (input device) mais comuns de um computador: 
A. Teclado 
B. Mouse 
C. Monitor 
D. Scanner
	VVFV
	TF
	

	
	C1-1-17
	Quais das linguagens a seguir são linguagens de programação de alto nível? 
A. Python 
B. Java 
C. Assembly 
D. C++
	VVFV
	TF
	

	
	C1-1-18
	Quais dos softwares a seguir são sistemas operacionais? 
A. Microsoft Word 
B. Windows 11 
C. macOS 
D. Linux
	FVVV
	TF
	

	
	C1-1-19
	Selecione os navegadores web da lista abaixo: 
A. Google Chrome 
B. Adobe Photoshop 
C. Mozilla Firefox 
D. Microsoft Excel
	VFVF
	TF
	

	
	C1-1-20
	Quais são os serviços de armazenamento em nuvem mais populares? 
A. Google Drive 
B. Dropbox 
C. CPU (Central Processing Unit) 
D. Microsoft OneDrive
	A, B, D
	TF
	

	
	
	V. Questões de preenchimento de lacunas
	
	GR
	

	
	C1-1-21
	O principal componente que realiza a maior parte dos cálculos e do processamento de dados no computador é chamado de _________. 
A. CPU 
	A
	FILL
	

	
	C1-1-22
	O número binário 1011 equivale a qual número decimal?
A. 11
	A
	FILL
	

	
	C1-1-23
	WWW é a sigla da expressão _________. 
A. World Wide Web
	A
	FILL
	

	
	C1-1-24
	2 Megabytes (MB) equivalem a quantos Kilobytes (KB)? (Considere 1MB = 1024KB)
A. 2048
	A
	FILL
	

	
	C1-1-25
	O número hexadecimal (base 16) A5 equivale a qual número decimal?
A. 165
	A
	FILL
	

	
	
	VI. Questões de reescrita: ordene as palavras e expressões para formar uma frase completa
	
	GR
	

	
	C1-1-25
	Um algoritmo / é / um conjunto / de regras / claramente definidas / que / servem / para resolver / um / problema.
	
	RW
	

	
	C1-1-26
	A Internet / tem trazido / muitas / mudanças / profundas / para / a vida cotidiana / de / todas / as pessoas.
	
	RW
	

	
	
	VII. Questões dissertativas
	
	GR
	

	
	C1-1-30
	Apresente o conceito de computação em nuvem (Cloud Computing). Cite pelo menos 2 benefícios e 1 exemplo concreto de serviço de computação em nuvem que você conheça.
A. Apresenta o conceito básico de computação em nuvem (por exemplo: o fornecimento de recursos de tecnologia da informação, como servidores, armazenamento, bancos de dados, redes, software, análise de dados e inteligência artificial, pela Internet – a "nuvem" – sob demanda, geralmente no modelo de pagamento conforme o uso).
B. Cita pelo menos um benefício correto (por exemplo: economia no investimento inicial em infraestrutura, flexibilidade e facilidade para escalar, acesso a dados e aplicativos de qualquer lugar com Internet, alta velocidade e desempenho, confiabilidade e capacidade de backup/recuperação de dados...).
C. Cita pelo menos mais um benefício correto (diferente do benefício citado no item B).
D. Cita um exemplo concreto e correto de serviço de computação em nuvem (por exemplo: Google Drive, Dropbox e iCloud para armazenamento; Microsoft 365 e Google Workspace para aplicativos de escritório; Amazon Web Services (AWS), Microsoft Azure e Google Cloud Platform (GCP) para infraestrutura e plataforma...).
	A:1
B:1
C:1
D:1
	TL
	




